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CICHA TECNICA

TITULO: Vamos a jugar.

AUTORES. DanielFrancés, Alberto Folgado, Maria Poveda,
Paula Gonzalvez.

ANO:2017/2018

Varmos a jugar

TECNICA: Animacién tradicional y Stop motion.

DURACION: 2’ 08”

TARGET. Todos los publicos.

GENERO: Aventuras.



jugar

El equipo de Vamos a



Daniel Frances




erto Folgado

'! i

b AnTisocir Ol




Paula Gonzalvez




Poveda

Maria




STORYLINE

Vamos a jugar nos muestra las aventuras de un nino mediante stop motion
y cut out desde un tono mas oscuro del que estamos acostumbrados en los
cortos de animacion.
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PRESENTACION DEL
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L UCAS

Lucas es un nino de 6 anos, de complexion del-
gada pero con muchos mofletes. Nacio en un pe-
gueno pueblo de cuyo nombre no puedo acordar-
me...

Es despierto, alegre y aventurero. Pasa los dias,
y las noches, sofiando con vivir increibles aventuras
montado sobre su avion, sobrevolando cualquier
universo inexplorado que es capaz de imaginar.

Pero, cuando despierta en mitad de la noche,
siempre hay algo en las sombras que le asusta, aun-
gue no sabe muy bien qué es.
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GUIONES



GUION LITERARIO

ESCENA 1 — INT. HABITACION DEL NINO — MEDIA TARDE (STOP-MOTION)

Son aproximadamente las 7 de la tarde de un dia de verano. Nos encontramos en una habitacion repleta de juguetes, el desorden es visible por todas
partes y su decoracion nos sugiere que es la de un nifo de primaria.

SONIDOS DE PASOS (ext. habitacion)
Se enciende la luz.
SONIDOS DE PASOS (int. habitacion)

Lucas, un nino de unos 6/7 afios, de complexién delgada pero con muchos mofletes entra en su cuarto. Seguimos los pasos hasta que se detienen en
un avion que hay en el suelo. Lucas lo coge y empieza a jugar con él.

LUCAS
Brooom.... fsssssss....ah....

Seguimos la mano de Lucas hasta que lanza el avidon. Fundido blanco.
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ESCENA 2 — IMAGINACION DE LUCAS — TIEMPO INDEFINIDO (ANIMACION 2D)

Nos encontramos siguiendo al avion, en el que ahora va Lucas montado. Lucas hace un giro con el avion y se dirige hacia su castillo de bloques que
derriba con solo rozarlo. De los escombros se asoman soldaditos de juguete en busca de venganza y comienzan a atacarlo con flechas y lanzas. Esas
armas no surten efecto y los soldaditos, que no estan dispuestos a rendirse, hacen aparecer un cafion. Disparan contra el avidon y le atraviesan el ala,
provocando que Lucas y su avion caigan en picado. Lucas salta del avion en el ultimo momento, esquivando a un monstruo que se come su avioneta,
Lucas sigue cayendo.

ESCENA 3 — INT. HABITACION — NOCHE (VOLVEMOS A STOP-MOTION)

Lucas se despierta en su cama en la misma postura en la que estaba cayendo. La cama esta completamente desecha. Lucas se incorpora en la camay
mira de un lado a otro, mostrandonos la vision de sus juguetes destrozados.

ESCENA 4 — INT. HABITACION — NOCHE

Lucas mira hacia todas partes bastante asustado por los sonidos nocturnos.
GOLPECITOS EN LA VENTANA

Lucas se cubre con la manta intentando olvidar el miedo.

SONIDO DE PAPEL DESPEGANDOSE

Dirigimos la vista hacia donde Lucas mira, enfrente de su cama observamos sus dibujos, que empiezan a moverse en cuanto les dirigimos la mirada. Los
munecos dibujados se cambian de folio en folio, provocando una especie de danza siniestra.
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SONIDO DE PARED SIENDO ARANADA

La pared donde se encuentran los dibujos, empieza a sufrir bruscas deformaciones, que empiezan con un pequefio arafiazo pero que acaban con un
agujero negro donde antes estaban los dibujos.

PUERTA ABRIENDOSE (Armario)

Seguimos la direccion del sonido hasta encontrarnos con la puerta del armario abriéndose. Del armario vemos aparecer un brazo que empieza a ara-
Aar la puerta.

SONIDO DE ARANAZOS

Lucas ya muy asustado, mira hacia otro lado intentando no darle mas importancia a todo, pero cuando mira hacia la estanteria que hay al lado de |la
ventana, su peluche de oso parece mirarle fijamente. El oso sonrie mostrando unos grandes dientes afilados.

ESCENA 5 — INT. HABITACION — NOCHE

Lucas, ya completamente asustado, enciende la luz de su lamparita, que debido a su torpeza cae al suelo, donde nos muestra las alargadas siluetas de
sus juguetes, que estan listos para contratacar.

FIN
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GUION TECNICO

ESCENA

PLANO

TIPO

DESCRIPCION

ANGULO DE
CAMARA

DURACION
PLANO

SONIDO

DURACION
TOTAL

Detalle

Vemos juguetes, cartas, libros, etc. tirados por el
suelo. Fin de plano por corte o fundido a negro.

Cenital

3[’

00:00:03

Conjunto narra-
tivo

Vemos en primer plano enfocado los objetos an-
teriores, desde un contrapidado a ras de suelo. En
segundo plano general descubrimos que nos en-
contramos en el inerior de la habitacion de un nifo
y observamos la cama y la ventana. La luz procede
del exterior de la ventana la cual vemos cerrada y
con las cortinas echadas. Fin de plano por corte

Contrapicado

3[’

00:00:06

Detalle narrativo

Observamos parte de la estanteria, en ella vemos
dos mufiecos.

Normal

3[’

00:00:09

General narrativo

Se muestra ahora un plano general de la habitacidn
desordenada del nifio. La puerta estda abierta y en-
tra un hilo de luz por ella. La habitacion se encuen-
tra iluminada tanto por esta luz cdmo por la de la
ventana

Picado

4[’

Escuchamos fuera de
campo sonidos de pa-
sos subiendo la escale-
ray risas de un nifio

00:00:14

Primer plano

Vemos la lampara del techo. Escuchamos el soni-
do de la puerta abriéndose y el del interruptor de
la luz. En este momento se enciende la lampara
y aparece debajo del destello de luz el titulo del
corto.

Normal

5II

Sonido de la puerta
abriéndose y del inte-
rructor de la luz.

00:00:19

Detalle narrativo

Volvemos a ver el suelo lleno de trastos y la cdmara
hace un travelling en horizontal hacia la derecha.
Se detiene delante de un avién de juguete. Un
brazo se acerca hasta el avién, lo coge y lo eleva
perpendicularmente por el aire. Lo lanza y el avidn
se acerca a cdmara hasta cubrirla completamente.
Fundido a blanco.

Normal

12['

Sonido de pasos hasta
detenerse el travelling
delante del avion.
Sonidos de despegue
y de avion interpreta-
dos por el nifio con la
boca.

00:00:31
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ESCENA

PLANO

TIPO

DESCRIPCION

ANGULO DE
CAMARA

DURACION

PLANO

SONIDO

DURACION
TOTAL

General

CUT OUT. Aparece en escena de entre las nubes
por la parte inferior izquierda el avidn, pero esta
vez nadie juega con él, si no que es el propio nifio
el piloto del avion. La cdmara sigue al avion

Contrapicado

5’[

Sonido de viento

00:00:36

General

Vemos un castillo y la cdmara hace un ligero giro en
torno a él.

Picado

3[[

00:00:39

General

Contrapicado de la fachada del castillo. El avidn
sale de detrds de él y desaparece del plano por la
parte superior dandole un ligero toque al castillo.
Tras un instante, el castillo se derrumba y de los es-
combros salen unos soldados que disparan al avién

Contrapicado

7II

Sonido del roce del avidn
con el castillo
Sonido de armas lanzandose

00:00:46

10

Primer plano

Del nifio encima del avién. Mira hacia abajo a los
proyectiles y armas que disparan contra él inutil-
mente. Sonrie y vuelve a mirar al frente.

Normal

3[}

00:00:49

11

Primer plano

De uno de los soldados. Mira al avién mientras es-

boza una sonrisa y vemos como se despliega detras
de él un candn que cubre completamente el fondo
del plano.

Normal

2[}

00:00:51

12

General

Se abre plano y vemos de nuevo a todo el conjun-
to de soldados ademas del cafién terminando de
desplegarse. Finalmente dispara y el cafidon sufre
un pequefio retroceso y se encoge.

Normal

3’[

Sonido del candén

00:00:54

13

General

La cdmara sigue a la canica que acaba de ser dispa-
rada. Todo el tiempo se encuentra en el centro del
plano y moviéndose sobre si misma para mostrar
velocidad. Finalmente el encuadre avanza a la bola,
que se queda atrds y desaparece de plano por la
parte inferior izquierda. La cdmara alcanza al avién
con el nifio que asustado por el sonido y el temblor
del impacto, tiene que mirar hacia atras dos veces
para descubrir que el proyectil le ha alcanzado. La
camara hace un pequeiio travelling hacia la izquier-
da para encuadrar la cola del avién. Vemos ahora
las llamas y tras unos instantes el avidon comienza a
caer y sale de plano por la parte inferior.

Normal

15”

Sonido de viento cortando-
se

Sonido del impacto, viento y
temblor

Sonido de fuego

00:01:11

14

Gran plano gene-
ral

Desde un plano muy amplio, vemos al avion caer
en circulos.

Normal

4”

Sonido de caida

00:01:15
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ESCENA

PLANO

TIPO

DESCRIPCION

ANGULO DE
CAMARA

DURACION
PLANO

SONIDO

DURACION TOTAL

15

Medio

Vemos la tension que tiene el nifio sobre al avidn
al precipitarse rapidamente.

Normal

3”

Sonido de viento, fuego y

alarmas del avion.

00:01:18

16

Gran plano ge-
neral

Volvemos a ver el avidn caer, cada vez mas rapida-
mente y desde abajo, aparece un monstruo con la
boca abierta dispuesto a tragarse de un bocado el
avion.

Normal

2’[

00:01:20

17

Conjunto

Vemos un primer plano del monstruo que cierra la
boca para tragarse de una el avion. Plano general
del avidn y el nifio, que salta de éste antes de ser
engullido por el monstruo. En el momento en el
gue cierra la boca y el nifio sale despedido se pro-
duce un zoom de la camara.

Picado

4’}

Sonido de boca cerrdandose

de golpe.

00:01:24

18

General

Nifio cayendo al vacio. Vemos el suelo y finalmen-
te con el golpe de caer, aterriza en la cama. FIN
CUT OUT.

Normal

3’)

00:01:27

19

Medio

Se abre plano y vemos al nifio en la cama, se ha
despertado e incorporado por el susto. La habita-
cion esta oscura, la ilumina la poca luz que entra
por la ventana. El nifio revisa la habitacion echan-
do un vistazo a diferentes lugares de la misma .
Mira al suelo.

Picado

5’[

00:01:32

20

Medio

Plano del suelo y pequeio paneo. Vemos mufiecos
rotos, el avidn con el que habia estado jugando
destrozado.

Normal

2’[

00:01:34

21

General

Vemos de nuevo el mismo plano anterior del nifio
gue continda revisando la habitaciéon. Mira a la
ventana y la estanteria.

Contrapicado

2’1

00:01:36

22

Medio

Plano de la estanteria. La cdmara hace un tra-
velling hacia la derecha simulando la mirada del
nino. Avanza y retrocede para observar que un
mufeco que no estd dénde deberia. Zoom de Ia
camara al estante dénde deberia estar el muieco.

Normal

5’[

00:01:41

23

Medio

Volvemos a ver al nifio, esta vez mas cerca . Tiene
miedo, escucha un sonido y se tapa con la manta
hasta la nariz. Se escuchan unos golpes y se abre
la ventana. La fuerza del aire consigue despegar
una parte de los dibujos de la pared.

Picado

2’[

Sonidos en la ventana

00:01:43
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24

General

CUT OUT. Vemos ahora los dibujos de la pared, co-
menzamos desde los de la parte izquierda y la ca-
mara hace un travelling hacia la derecha, siguiendo
a uno de los monigotes de los dibujos que ha co-
brado vida y va saltando de un folio a otro. Al dete-
nerse el personaje, se detiene también la camaray
comienza a arafarse la pared .

PLASTILINA Se abre el plano de la camara y desde
un plano mas alejado, vemos cdmo la pared se ara-
fa creando una especie de espiral por la que desa-
parecen los dibujos.

FIN CUT OUT Y PLASTILINA

Normal

9”

Sonidos apropiados para la se-
cuencia en cut out.

Sonidos de rasgado.

00:01:52

25

General

Vemos ahora el armario entreabierto desde una es-
quina del mismo. La camara realiza zoom y un giro
sobre él hasta que finalmente lo vemos de frente
en un plano medio. De dentro del armario sale una
manga que arafa la puerta y se iluminan los mis-
mos ojos que habiamos visto anteriormente. llumi-
nacion verdosa desde abajo para crear sensacion
de tension.

Picado

3”

Golpes puntuales de musica.

00:01:55

26

General

Volvemos a ver la estanteria donde falta el mufe-
co, la cdmara realiza el mismo movimiento anterior,
zoom y giro sobre el mufieco de la estanteria hasta
gue en un plano medio el mufieco vuelve a tener
los ojos malvados. Misma iluminacion en verde que
anteriormente.

Ligero picado

3’}

Golpes puntuales de musica.

00:01:58

27

Detalle

Vemos ahora la mesita de noche, con la |ampara
y con la mano del nifio dispuesto a encenderla. La
enciende con un golpe tan seco que se cae al suelo
y oimos como rueda.

Normal

2[)

Ultimos golpes de musica.

00:02:00

28

General

Vemos toda la habitacion desde el cabecerdn de la
cama. La [dmpara ha rodado ligeramente y proyec-
ta una luz, mientras parpadea, en la parte opuesta
de la habitacién. Se proyectan unas sombras en la
padred donde se consiguen distinguir la figura de
los soldados de juguete, cada vez las sombras se
hacen mas grandes. Se acercan. Corte a negro.

Picado

5’)

Lampara rodando por el suelo.

00:02:05

29

En negro

Plano en negro para los créditos finales.

20



STORYBOARD



oy #: & PLARD CENITAL
Hescripoiu Suile (Lesd 0F JuisubTERS
bewos cabiac , E7C.

FUMNDIOD A Neeke O PASE 0lRECTD

L Aimlio

lomg #: 5 PEIME

Deseripoion: g2 oye ABRIE L Pogiry

¥ €L INTERRY FMOE s LI'I?'..' ar AL
EnterMiRasy apaiecp EL TG

Avldiv: capiine §F PyeeTs aaRd pHGoLE ¥
CEtlanpn DF BB, cppg it OE INTER
oSNty VE TR 5

& crrara

= e BT -
“..,,-. '.. =1 = § i 1‘__* Fali T,
& CAAFA §

erwmRAPICALD
Descripeiting PRIMER PLAND ENFOcans
LESUNRL [raat DESENF, v LUZ

muﬂ[‘-&ﬂ'ﬁ F- WE r"-"""-"qlﬂ

ASE DimEpyy
Auwlion: L

Toma 8: TRAVEL sHoT RI&HT
Descripoion: Lo CAMaRn FETRASLADS
H-:'."-Ft-j"u.p:l'l:.:. iy e PRty LLSaw
AL AW\ O oF pidel . poner =L PARA
Adidio: ee Mant BNE S Sonii0n DE

——
. BT E
Ly

2 ¥
lontin #:4 PLAND CrEHERRS
DECTipciin: Hamrias (0a  PES DRIETHE DG
Lod BesPE Lo AlgwTa

e TOP Trqh"lll'{'l

Al ceri e D8 PASHE 5N FoSool & fd
Fsases Ml

Toma 8 J - Pranp DETAL
Pescripeiin: <& Enfbee pL DL 9 AL
FEPSOuAlE OF REFENSNC 4 DELSTE

Mkl

PETALLE

= Lo & F LA :
Pheseripekmn g8 pETeneE ¥ Uy BRATO
Bisd v o ©o AWiIDA

Descripoiin: S e vANTA LENTAME WL
FERFENDICULAD AL SUELD, SE Deyiene

¥ O5E ClERER o T | o
Audio: EL Fuano, ENTONCE 5 RRarcy

Comibes DE PAVIICA cordd OF Lanpapafa

Aaackin:

FAses BASTA DETENERe & <

¥ DESPUBES SaMIDD OF Ao

22



Y R THES
Deseripeiing prefiusue SUE B¢ mao
CORRE, HACI@wpD 215 Ta8 EL avipm
wERsE €L Plawn
Mo 3eApOL DE AVIOA 0w L4 Boca

q

It lomg #: Eﬂfﬂ&?r enBD
Deseripeitn: EL ANIDN <4LE PE pETRA
DEL chshiigo y LE DAOY Ligeno

ﬁunilu:jﬂh” PIID DEC ROCE

- I ‘:-f,-'_-'_ T A et h y
-|--.'_'-'.--'.'Il .‘..r” s 'I-'r:..‘ i '--1_"" = .IJ?':!.‘!"-_"'\- )
loma F:RPapid plapipn O SENERAL
Descripeiongy. sidn 6TRA LA CANEERA

Y SE FA Ex el cistiite O JOBMETE
A o soppeUELR

AD CENERA L

# TR
Deseripenin: DEL PLawo Branco FOR
SLIERIR DELAVAY DFL Plasm ANTE R
SALE comp O CTRE tAS paile CL AVIOA| Migait
Awlio: YA &N LT -or

Sonrnd pg Mo j

A

i

s loma #: PRAMER FLAND
Prescripeldn: er a0 ug AnTe 1os
fAOYecTpLEL QUE LE Lan?AA, v

;=
[

Toama #:
Descnpoidniey Castiiln S€  QeARIME
v BE LB ESpoms GRat SALEMN VW0 05
¥ uRGuepns DsPs BanTe

1 :
Atidio: mm cidhedon ooon

ToMipes OF AwwAT FITLOLOAL/QUE pp | (<
SEA BTt ey At B 1 )

vz - TAAND SenERAL
Henpnn LIGERD Mo MIEsND

TP

EATDRNDG B cdo™ 20

J T HERR
Pescripciin: £P D¢ UM BE 1 og
PUEMIENTRAL te BOEA USRS B R

Atk

Ao

AGUE R

DESPLIEEA DsTE pE BL BEL
IE: iit:ﬂ 4 fw-ﬂffl (-1 ﬂ' fanp FORPE

&

o

iﬂf F

23



Tomp if; MiSMa VisTa i
Deseripeion: BL -4 Gon S& pesP L B4
FOR SeccioNES y piseanp (7w
Ercoce OR EL PisramD)
Anllig:Sorn P2 Qg capjon

e 2

Tarer #:
IRscripeion: LA cAMARY Steapy LA CANLEL
QUe e MANT\ENE Eng( CENTRD

ﬁi:ihf M UAPRE, MOSTRONDD VELACLEAD
VIEMID CORRoE T

Descriplion: E4 A v ged E& PRECT FITR
LMD ¥ LIGEED coran Ui AVies DE
F‘!I'F'El {‘mt Lo mi SI.‘HF-'-I EL MO T e
Ao

SeNaDO  Baip =

o5 Tosinna 2
DescripcHcINTERrawad o Cov U
PLAND GUE pAUBSTAE (4 TENLIBA

pEAL
Audin: gpafins

DE VI ENTD, ALpacL,

e &

PDescripedi ] gNCUAPRE AMANTA AL

PRDYSETL » SC FLA £ g MO Que
A vErmk fL lppaeTD Se SA (Gret TiEM PE
Audio:¥ L& cbaawa cf OF SPLAT L pecon b

T Pictn , u*ﬂ.#ﬁ'?l,qg,.i:qu': Ehod

r
ke

Pploma i GCRAN PranD cdnEray
Descripekin:es v rbrga METE ELawow
S PRLcEpiEna e DEEPACIp £
MbretRUD fypeth PERD Ex gL vetinie T
JEIEELER Y g¢ ponsTRLUE ANE (A

=203

=% &
iG |
L oamin 5

Descripeiin Bl EMeuapis S€ Decfidpa
HaGTe FLARGE €4 £ INCSNDIO ¥ TRAS

WNDS IncTanTEs EL avian £0a Tl s & QSR
(HacTa satin DE FLawp

Acwbion
FuE&o, Ve 20
@ e

5 @
£

Tomu £
| Desripeitn:Con g FOMDy pessxFolaDs
| Y EL MBMETRUD ACERGEVDOCE £L Aty

Plca PApskELo 4 SU poca oM eL NI
Andio; BEFR LD A SRR
24

-

—_—

24



tope Lo Qug Sate DERE AFDRECEA ANTESL

Vv #:

Deseripeion: AL cERERECE 14 Bacs DL
MEVETEN @ ATRAPL EL AVidN vy 2L Mo
BLE PERFEMOe

AvlioiBoca & empWOoLE [F comapiip

Tomn f:FE AEE FLAND
Dhescripuion Le ACARcta 4 cABEZS ¥
SALE UL FIAND, SE ECtuclaMNTALD:

MIBNTRAS EL MRS ke Ligs paseans
Audiph® A GExs

PRsas 9

Tawtmnai B
Ligseripeitn: Se FRECIMIS Pog 6L VEeD
Pafrh QU LYEMOE { kr wov PR DEF

EL sVELD
Aanclia

Tevinn i1
Descripion: 2@ pet lpves 185 MiLns, s

FIN cUT-XA

T br;
Deseripeitn: cow &1 GOLRE Gl PE
2N TiwiCa, FEBCTA SROUN CaRia CHOID

Hata eI W E RS, LA MMy Flal =l 1
Audin: GrMAPRE o

fASO 3 3%

Lonma #:
Descripelin: €574 Unes rmgrapner MREaps

PEAGA LA LU, e Futpys S8 WA CEMR g, Mibwegura ¥ Wi®a & svupo

Lo PASCE s ek sher vaj
Avdio:

FACCS. 1TERYPTOR P

Audio: 5, 0 ern

FAL0s afadapets 33

“Feaginin %=
Prescripeion: AL DEMR O CERR &L
PLAWD praPece EL Nifjo aposta Do

Y s MApRE aragenps DE AERIMALD
Ao

Towa &:
Dsoripeion: Cpele oD pond Lp (AT ¥
A i RA)

Ao

25



Fonmna #: Tinragn M (KT RH Famn &2

Deseripeiin: MATE N iLage L P88 Samerron Deseripcion: viia s, sctantef e W Deswripeion: f4RTmnPo pee Fraed saaTégon | Descripeion$ cgtea ave 53 ssetenn uN
GIAA LA fABE 3y JusveTESL BARRIDY L€ vE HASTa NDSTraf 125 BIGuId oDy FUBKTE ¥ <F TARS un P0G Serra
(coanDe pol €L RORLE SE lafTued COMD TATAE L4 R
ﬁ.czx.luw-ﬁ'ﬁ REPIDOILDES & FiMAmox pgade :
Rl fany UH DM Donos FETE C2Tam, Acilioe

s | MASTE ALY W —E R D Lae) o o

Aundin: Aunlion:

ST Dot =%

[=]

Faamz #: Toma i#: Pona & Toemm &

Desuripoion: TRES UN Fb8 BE Solrpeaps s | Deseripein:se cvBre extiewpr o Bapy Dencripeitn MENTRAS Trpra el St sipfey Deseripeidn: i VESTRS v Foum con UM LapD

S dBRE CEATRINIE TS WA Vlyrane | W EMNCIENTE L& LIATERNTS OCURRE L4 SECHENCR of Lug , AL Funppl TVERT0 ¥ CMBERR W o ruimne b Los Prjline
EL YEMBLANO® se DA L4 Wels FuEnA gL wiENTD Meg fusare b #RHH:A' waﬂlf:rﬁm, e EORIVD 55 (N ENE ¥ 6L M e
Audiniserii B D viesTe LiGAaRE Audiony & Mo LIEERD PNTEA RGP Audin: gy Paere pr g BELes PiBEI0E b VA, Lo PREES SEABLTA 4) BfrenERTE

=l 2 cen | BOC aFRBPIEDRE 4 La L ENTCLL ||ﬂ‘~
= 3 ik 3 ¥ AR A Miid

1. LU3 NopiMAL

2. Falfm DEA T VECES

L5 FARIADES En hbie 2L der
Y, Sa0% L2 CARD BEL LD
.55 4PAGY CDAMD FUNDIA



| Phrag &y
= Mok 1ring,

oy &
Deseripeitn:kEF ROPUCIR. FNPLASI rod pow)
UNA Ly vepbe [FBsMe CUE SALGE AL fatadp

Munlio;
~

om o

Desuripaidn:

LA LU VERDE S WYENSIFICe S0 Lbg
oo

Al

b5

Taom §:
Deserpeinn D00 MPEE s¥8 B F LUF
vERGE HERM ARRD

Aueliage

Iy ‘

{_" ——

Tewma &
Descripeitn: EL VERDE (FZAMPeCT Ay

ENCEN DLRLE Lt LU

Aundio: [.I;[ru-'.ﬁ B0l FF pF .I-"Ii"!rr.q
4

A
‘_.;_,.,ﬂ‘_h‘_

T i
Descripeionite civehe =8 Y Se Ackpes
ALa LMD TIEMPY uN FOCD W etinang.

PEL JAVRID ALE WA Mapiera ,
Aulic:PUERTE ¥ 1LWAAR Sug F};-‘F*mu

EN LOS GRS GOLPES DE mutkicy Loy

Foma #:

Descripeitn: &5 (eveama O La cdnis
GIREADD DESDE L4 Ciaguna, |LUSIOV DE
O'FO Hacle su 12quERDD

Audio: .
RECPIRAC 1o avRelnmTE iy Y=

Py &
I heseripeion:

Mol -

[ T &
Deseripeiin: DETEN| ENlE EA LAY gec s 4
At TIEMAT (DR PRUEBA QUETODr £<74 £y
=g ST
Audio;

”

27



Tt #: CONTRAP) A Do
Deseripeion: (e SECUR TRICTE PALE AWi4
MEDIA sorRIGA €L PLAND 2§ ARRE Y
PEBAIS OF ra cqma o6 LEREN unns 2ty
Audio: L MINgE g

ULTIMg &L 88 DF paiiS1ch 15

Tomn &
Phesernipnsin:

Mandies

i
gl |
iy |
3 I
Ayl
A o il
_'Lf."‘a"""t','.l' Sl g g .-tv:'!-"=I
Foariaar i Vowrwan it
Desenpeion:eN NESLD, susica o st ipacion:
CREPITOE FaMALES
| Aundio: Aniclin:
=D
T 52 fomg oF;
Preseripeitn: i Descrpeita;
Haudia; Ao

e

Toamu &

Peseripaicn:

Al

Tiama 5

Deseripoidn:

A

28



COLOR SCRIPT









MOODBOARD






T

___ __._.__ 1.____:
|

HEL 1|
__:h__

.?_.,_ﬁ._.u..__ __
"_ ______1___

___ ___I __..
__
__ __________.____.

_W




CONCEPT ART



\O
on




(

37



38



-a_l?T—.-_—_nlj i‘-I- Ir f

e— ESCENARIO

. 1

=g e

i i

e Pead i
1

.:il-- .
-

7y

L —

o B L r—
@M B







CREACION DE
PERSONAJES Y PROPS



N
<




o
<




44



StT DE RODAJE



46






ARTE FINAL



























